
Изменение имени робота 
 

Общие рекомендации по выбору имени робота 
Перед тем, как придумать новое имя робота, проверьте, как система 

распознавание речи будет это имя распознавать. Распространенные русские 
имена, типа «Маша», «Настя», «Оля», «Максим» и др., система распознавания 
речи распознает нормально. Но имена типа «Энергончик», «Библик», 
«Жазефина» и другие «странные» имена могут быть самым необычным 
образом распознаны системой распознавания речи, причем всякий раз по-
разному. Стоит учитывать, что система распознавания речи пытается услышать 
в этом «странном» имени знакомое ей слово. Поэтому с такими именами 
придётся прежде поэкспериментировать, произнося его перед роботом 
несколько раз, и составить перечень слов, которыми распознаётся это 
«странное» имя. 

Другой аспект «странного» имени состоит в том, как синтезатор речи 
робота это имя произносит. В некоторых случаях придётся 
поэкспериментировать с синтезатором речи в попытке правильно поставить в 
этом слове ударение. Напомним, что ударение ставится путем искажения слова, 
удвоения согласных или установкой пробела между теми или иными буквами. 

Также следует учитывать то, что люди, обращающиеся с роботом, также 
могут плохо воспринимать «странное» имя робота, и по несколько раз 
переспрашивать робота о том, как же его всё-таки зовут.  

Как изменить имя робота 
Откройте на роботе файл главного скрипта робота. Он находится в папке 

«C:\DynRobot3\iscript\», называется, обычно, по имени робота и имеет 
расширение «.i3». Обычно, это файл  «masha.i3».  

Если есть сомнения в названии файла скрипта, то его можно посмотреть в 
файле «C:\DynRobot3\config.txt» в параметре «FILE» секции [SCRIPTS]. 

Открыть этот файл можно с ноутбука управления. Для этого подключитесь 
к роботу через Wi-Fi, откройте обычный файловый проводник (Win+E), и в его 
адресной строке напишите IP-адрес робота (обычно «\\11.0.0.2»). Откроется 
перечень сетевых папок на роботе, в котором нужно найти папку 
«DynRobot3\iscript». 

В самом начале файла записано имя робота, так, как робот его сам 
произносит: 

 
robotName = "Маша"; // имя робота 
 
Вы можете изменить это имя. 
А далее идёт фреймсет с именами, на которые робот откликается: 
 
 



 
 
// на какие имена отзывается робот 
frameset("robotName") 
{ 
    frame("Маша|Маш|Мария|Робот") { return 1; } 
} 
 
Здесь следует задать перечень имён, на которые робот будет также 

откликаться. Если имя робота «странное», то нужно перечислить все варианты, 
которые распознает это имя система распознавания речи. Не забывайте в этом 
перечне универсальное имя «Робот». 

Если имя состоит из двух слов, то эти слова следует объединить через знак 
«&» или взять в скобки. Например:  

 
frame("(Антон Павлович)|Антонио & Павлович|Робот"){ return 1; } 

 
Измененный файл следует сохранить на роботе и перезапустить скрипты 

кнопкой «Авто» в интерфейсе управления роботом или путем перезапуска 
робота.  


